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La Secretaria de Cultura del Gobierno de México (SC), a través de la Direcciéon General de
Vinculacion Cultural (DGVCQ), invita a colectivas, colectivos, organizaciones de la sociedad civil
(OSC) -asociaciones civiles, organizaciones no gubernamentales y organizaciones culturales
comunitarias-, asi como a microempresas culturales con enfoque en procesos de economia
creativa, a participar en la convocatoria:

Laboratorio de innovacién en procesos y modelos de sostenibilidad
1. FUNDAMENTO

« Fomentar una cultura local con enfoque de paz y justicia social, para el impulso a la
sostenibilidad de los agentes culturales, como estrategia clave para la reconstruccién del
tejido social.

« Transformar el capital intelectual en modelos de empleabilidad digna y procesos replicables,
fortaleciendo los ecosistemas profesionales locales.

+ Garantizar la descentralizacion del conocimiento y el ejercicio de los derechos culturales en
zonas prioritarias.

« Promover la innovacion tecnolégica y el desarrollo creativo como motores de estabilidad,
bienestar colectivo y armonia social en todo el territorio nacional.

+ Priorizar la cobertura geografica de las actividades artisticas y culturales, enfocdndose en
municipios con menor oferta cultural y fuera de la capital del estado.

1.1 Marco Juridico Aplicable

La presente convocatoria se emite conforme a lo establecido en el articulo 4 parrafo
12 de la Constitucién Politica de los Estados Unidos Mexicanos; articulos 4,
5,7,11, 12y 21 de la Ley General de Cultura y Derechos Culturales; articulos
5 fracciones V y XIII, 6 fraccion V, 7 y 9 de la Ley Federal de Fomento a las
Actividades de las Organizaciones de la Sociedad Civil; articulos 1 y 77 Ley
Federal de Presupuesto y Responsabilidad Hacendaria; articulos 1y 2, apartado
A, fraccion IX del Reglamento Interior de la Secretaria de Cultura.

2. OBJETIVOS

2.1 Reconocer la excelencia en la implementaciéon de procesos y buenas practicas de
economia creativa en proyectos culturales ya existentes, que tienen un impacto positivo
en sus ecosistemas profesionales, comunidades y audiencias.

2.2 Fortalecer y analizar sus modelos de negocio mediante herramientas, técnicas y
estrategias para el desarrollo de procesos replicables.

2.3 Fomentar la participacién y vinculaciéon de grupos y comunidades en la vida cultural y
el desarrollo colectivo de conocimiento.

2.4 Cerrar la brecha entre la creacién artistica y la gestion empresarial estratégica,
vinculando experiencias de activacién, financiamiento y creatividad, consideradas
buenas practicas, en tanto a modelos de negocio replicables y estrategias de
sostenibilidad.

3. BASES DE PARTICIPACION

3.1 Podran participar colectivas, colectivos, organizaciones de la sociedad civil (OSC)
-asociaciones civiles, organizaciones no gubernamentales y organizaciones culturales
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comunitarias-, asi como microempresas culturales con enfoque en procesos de
economia creativa.

En caso de no estar legalmente constituidos como persona moral, se requiere un
grupo de cuando menos cinco personas, las cuales tendran la misma participacion
en igualdad de condiciones. Todos los participantes deberan ser mayores de 18 afios,
de nacionalidad mexicana o extranjeros nacionalizados y residir en territorio nacional
durante la duracion del laboratorio.

Vertiente A: Estimulo a la Excelencia en procesos de Economia Creativa

Demostrar ser portadores de un modelo de negocio replicable y sostenible culturalmente
con una trayectoria minima comprobable de cuatro afios ininterrumpidos.

Vertiente B: Estimulo a iniciativas culturales para el fortalecimiento de capacidades
en procesos de Economia Creativa

Demostrar ser portadores de una iniciativa que aporte valor simbdlico a su ecosistema
profesional, a su comunidad y a sus audiencias, que necesite profesionalizar sus procesos
y modelo de negocios por medio de capacitaciones, herramientas y estrategias de
sostenibilidad, con una trayectoria minima comprobable de dos afios ininterrumpidos.

3.2 Perfil de los participantes

Podran participar quienes en su objeto de trabajo se encuentren consideradas las
siguientes areas:

De manera incluyente: galerias, centros culturales independientes, despachos de
gestion cultural, ferias y mercados culturales.

* Artes visuales: pintura, escultura, fotografia, instalacion

+ Artes aplicadas: disefio editorial, disefio textil, disefio de joyeria (artesanal y
contemporanea) y objeto utilitario.

* Arte digital: NFT, arte generativo, instalaciones multimedia.

* Disefio de videojuegos con enfoque de cultura de paz.

* Medios audiovisuales: cine, video, animacion, podcasting.

* Musica: composicion, produccion y gestion de plataformas.

* Artes escénicas: teatro, danza, performance, transdisciplina (producciéon de nuevos
formatos de sus procesos creativos y modelos de gestién).

3.3 Proceso de inscripcion
Los interesados deberan registrarse y presentar una propuesta de participacion, por
medio de su representante en la pagina economiacreativa.cultura.gob.mx y crear
una cuenta en el sistema, completando todos los campos solicitados.
Todas las propuestas de los participantes seran valoradas por un Comité de Seleccion.
4. ESTIMULOS

4.1 Vertiente A: Estimulo a la Excelencia en procesos de Economia Creativa
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Se otorgaran 10 estimulos de $100,000.00 (cien mil pesos 00/100 M.N.) a colectivas,
colectivos, OSC o microempresas culturales que demuestren resultados tangibles y
comprobables de acuerdo con los criterios de seleccion: Innovacién; Replicabilidad;
Impacto; Creatividad.

4.1.1 El proyecto que se presente debera evidenciar de forma precisa y durante los
ultimos cuatro afios el trabajo del grupo enreferencia a suimpacto sociocultural,
sostenibilidad financiera y replicabilidad del modelo empresarial.

4.1.2 La colectiva, colectivo, OSC o microempresa cultural que reciba el estimulo,
se compromete a realizar cinco talleres de dos horas, para compartir su
experiencia profesional y modelo de negocios con los grupos seleccionados
en la vertiente B y cuando la Secretaria se lo solicite.

* La recepcién del estimulo presupone la inclusion de los grupos
seleccionados en la Vertiente A, como integrantes ponentes en el
laboratorio de capacitacién de la Vertiente B.

La estructura de los cinco talleres sera la siguiente:

Presentacién de la iniciativa con sus procesos y diferenciadores.
Presentacién de su modelo de negocio.

Analisis de su estrategia desde una perspectiva de sostenibilidad.
Exposicion de su estrategia de marketing.

Exposicién de su perspectiva de innovacién.

uhAhwWN -

4.1.3 La colectiva, colectivo, OSC o microempresa cultural deberd seleccionar a
una persona responsable de rendir cuentas ante la Secretaria de Cultura del
Gobierno de México en caso de no contar con un representante legal, esta
persona sera quién recibira el recurso econémico en una sola exhibicién, para
lo cual debera entregar un Comprobante Fiscal Digital por Internet (CFDI).

4.2 \VertienteB:Estimuloainiciativas culturales para el fortalecimiento de capacidades
en procesos de Economia Creativa

4.2.1 Se otorgaran 20 estimulos de $145,000.00 (ciento cuarenta y cinco mil
pesos 00/100 M.N) a colectivas, colectivos, OSC o microempresas culturales
seleccionados por el Comité, de acuerdo con los criterios de seleccion:
Innovacion; Replicabilidad; Impacto; Creatividad.

4.2.2 Deberan demostrar ser portadores de una iniciativa cultural que aporte valor
simbdlico a su ecosistema profesional, a su comunidad y a sus audiencias,
que necesite profesionalizar sus procesos y modelo de negocios por medio
de capacitaciones, herramientas y estrategias de sostenibilidad, con una
trayectoria minima comprobable de dos afos ininterrumpidos.

Quienes reciban este estimulo se comprometen a cumplir con el laboratorio

de fortalecimiento de capacidades, de la Secretaria de Cultura del Gobierno de
México en los siguientes temas:
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. Fortalecimiento de un modelo de negocio sostenible.
. Herramientas de operacion administrativa y fiscal.
. Estrategias de marketing y comercializacion digital.

4.2.3 El recurso econdmico se destinara para cubrir gastos por concepto de
innovacién y procesos sostenibles de operacién, segun las necesidades de
cada proyecto.

4.2.4 La colectiva, colectivo, OSC o microempresa cultural debera seleccionar a
una persona responsable de rendir cuentas ante la Secretaria de Cultura del
Gobierno de México, en caso de no contar con un representante legal, esta
persona recibira el recurso econémico en una sola exhibicién exento de ISR,
para lo cual debera entregar un Comprobante Fiscal Digital por Internet (CFDI).

4.2.,5 Al término del proceso de fortalecimiento de capacidades y talleres, debera
entregar su iniciativa o proyecto con la actualizacion a desarrollar en el nuevo
modelo de negocios y el cual genere un impacto sociocultural en el pais.

4.2.6 La recepcion del estimulo presupone la inclusién de los grupos seleccionados
en la Vertiente B, como ponentes invitados a compartir su experiencia en
talleres de la DGVC.

5. PROCESO DE SELECCION

El Comité de selecciéon contard con representantes expertos, designados por la Direccion
General de Vinculacién Cultural de la Secretaria de Cultura del Gobierno de México, con la
participacién de la Subsecretaria de Desarrollo Cultural.

Dicho Comité de seleccién, evaluara las propuestas de acuerdo con los siguientes criterios:
5.1 Vertiente A: Estimulo a la Excelencia en procesos de Economia Creativa

5.1.1 Innovacién: Originalidad en la propuesta y uso creativo de recursos..
5.1.2 Replicabilidad: Caso de éxito de la estructura del modelo de negocio.
5.1.3 Impacto: Beneficio directo a la comunidad artistica y al tejido social.
5.1.4 Creatividad: Aplicacién de técnicas y saberes en la produccion.

5.2 VertienteB: Estimulo ainiciativas culturales para el fortalecimiento de capacidades
en procesos de Economia Creativa

5.2.1 Innovacién: Originalidad en la propuesta y uso creativo de recursos.
5.2.2 Viabilidad: Potencial de crecimiento y estructura del modelo de negocio.
5.2.3 Impacto: Beneficio directo a la comunidad artistica y al tejido social..
5.2.4 Creatividad: Aplicacion de técnicas y saberes en la produccion.

6. PROCESO DE INSCRIPCION

Ingresar a economiacreativa.cultura.gob.mx y crear una cuenta en el
sistema, completando todos los campos solicitados.
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6.1 La cuenta debera registrarse a nombre del responsable de proyecto de la OSC o
microempresa cultural, quien fungira como titular del proyecto y representante ante la
Secretaria de Cultura del Gobierno de México. Para el caso de las OSC o microempresa
cultural que participen como persona moral, la solicitud debera registrarse
obligatoriamente a nombre de su representante legal.

6.1.1 Aceptar el Aviso de privacidad y los términos de la presente convocatoria.

6.1.2 Validar la cuenta a través de la notificacion que recibira via correo electrénico
en la direccion registrada.

6.1.3 Acceder al sistema con el usuario y contrasefla generados, completar la
solicitud y cargar los archivos con la documentacién requerida en la presente
convocatoria.

6.1.4 Finalizar el registro en linea, activando la opcién correspondiente.

6.1.5 Revisar el aviso con el folio de participacién en el correo electrénico registrado.

6.1.6 Unavezfinalizado el registro, no se podra modificar la informacién capturada,
los archivos cargados ni agregar nuevos.

6.1.7 La postulacién podra completarse en varias sesiones, activando la opcién
“Guardar” antes de salir de cada sesién, siempre y cuando esté vigente el
periodo de registro.

6.2 Enlapaginadelaconvocatoria se podran consultar las bases de participacion, asi como
los datos y documentos que deberan integrarse en la plataforma para constituir el
expediente, los cuales se enlistan a continuacion:

6.2.1 OSC o microempresas culturales constituidas formalmente como persona
moral:

+ Acta constitutiva de la OSC o microempresa cultural.

+ Opinién de cumplimiento positiva (32D) de la OSC o microempresa cultural.

+ Comprobante Fiscal Digital por Internet (CFDI) de la OSC o microempresa
cultural.

* Objeto de la OSC o microempresa cultural.

* CURP del responsable de la OSC o microempresa cultural.

+ Domicilio fiscal de la OSC o microempresa cultural.

* Poder del representante legal de la OSC o microempresa cultural.

+ Teléfono celular del representante legal de la OSC o0 microempresa. .

+ Correo electronico del representante legal de la OSC o microempresa
cultural.

+ Identificacion oficial vigente con fotografia del representante legal de la
OSC o microempresa cultural y de todos sus miembros.

* Nombre completo de cada miembro de la OSC o microempresa cultural,
con el respectivo género, edad, rol que desempefia dentro del grupo.

* Redes sociales de la OSC o microempresa cultural.

+ Autorizacion de uso de imagen de todos los miembros de la OSC o
microempresa cultural para propdsitos de difusion de los resultados.

6.2.2 Colectivas, colectivos y OSC no legalmente constituidos como persona
moral:

+ Identificacion oficial vigente con fotografia del representante seleccionado.
+ Identificacion oficial vigente con fotografia de cada persona del grupo..
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* Documento firmado por todos los miembros en el cual se reconoce a su
representante.

* Opinién de cumplimiento positiva del representante y responsable del
proyecto (32D).

« Comprobante Fiscal Digital por Internet (CFDI) del representante que
recibira el recurso (tipo de regimenes aceptados: RIF, RESICO o Persona
Fisica con actividad empresarial).

* Objeto o propésito del grupo.

* CURP del representante.

+ Domicilio fiscal del representante del grupo.

+ Teléfono movil del representante del grupo.

+ Correo electrénico del representante del grupo.

* Redes sociales del grupo o de las personas participantes del grupo.

+ Autorizacion de uso de imagen de todos los miembros del grupo, para
propositos de difusién de los resultados.

6.3 INFORMACION SOBRE LA PROPUESTA
6.3.1 Especificar si aplica a la Vertiente A.
En un solo PDF que no pase los 3 MB:

« Materiales anexos y enlaces: se deberan adjuntar listado de enlaces
multimedia para archivos de (audio, video, etc.) que den cuenta de la
trayectoria. Las evidencias pueden incluir fotografias, videos, articulos,
ligas, testimonios, redes sociales y prototipos, entre otros.

+ Descripcién: exposicion claraydetallada delas actividades profesionales del
grupo, de acuerdo con los criterios de seleccién: Innovacion, Replicabilidad,
Impacto y Creatividad.

* Reto de emprendimiento identificado: aportar elementos diferenciadores
sobre la trayectoria, y modelo de negocio sostenible de su iniciativa cultural,
ecosistema profesional y poblacién a la que se dirige.

+ Indicadores: exposicion clara y detallada de las métricas, resultados y
técnicas de medicion de impacto de la iniciativa cultural.

6.3.2 Especificar si aplica a la Vertiente B
En un solo PDF que no pase los 3 MB:

« Materiales anexos y enlaces: se deberan adjuntar listado de enlaces
multimedia para archivos de (audio, video, etc.) que den cuenta de la
trayectoria. Las evidencias pueden incluir fotografias, videos, articulos,
ligas, testimonios, redes sociales y prototipos, entre otros.

- Descripcidn: exposicion clara y detallada de las actividades profesionales
del grupo, de acuerdo a los criterios de seleccion: Innovacion, Replicabilidad,

Impacto y Creatividad.

* Reto de emprendimiento identificado: aportar elementos sobre las
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problematicas identificadas de su iniciativa cultural, ecosistema profesional
y poblacién a la que se dirige. Exponiendo su interés en participar del
laboratorio de fortalecimiento de capacidades que impartira la Secretaria
de Cultura del Gobierno de México. Y con qué finalidad y objetivos lo
implementaria.

* Indicadores: exposicién clara y detallada de las métricas, resultados y
técnicas de medicién de impacto de la iniciativa cultural.

+ Calendario: planificar cdmo se organiza actualmente el trabajo del grupo a
corto y mediano plazo (hasta un afio después).

> 7.FASES DE LA CONVOCATORIA

Procedimiento Fechas

Publicacion de la convocatoria 27 de abril 2026
Periodo de registro y carga de documentos 27 de abril - 18 de mayo 2026
Cierre de la convocatoria 18 de mayo 2026
Publicacién de resultados 28 de mayo
Entrega de estimulos 1 de septiembre - 30 de septiembre

> 8. RESTRICCIONES

1. No procedera la inscripcion de las propuestas que no cumplan estrictamente con los requi-

sitos expuestos en esta convocatoria.

En ninguna circunstancia se otorgaran prérrogas.

3. No podran participar instituciones publicas, ni propuestas en las que intervenga directa-
mente personal de la Secretaria de Cultura del Gobierno de México o de los gobiernos fede-
ral, estatal o municipal. Tampoco podran participar sus familiares hasta en sequndo grado.

4. Cualquier inconsistencia o falta de informacion necesaria para la evaluacién, como la au-

sencia de elementos que permitan acreditar la organizacién o el proyecto (en caso de que
ya opere) 0 que no otorguen certeza sobre su integracién, conformacion o asociacion, sera
causa de descarte de la solicitud.

. Cualquier modificacién o alteracion a la documentacién requerida serda motivo de descalifi-

cacion.

N
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6. La persona representante del proyecto o el representante legal no podra registrar mas de
una postulacién ni participar, en ninguna circunstancia, como integrante de otro proyecto
registrado en la presente convocatoria.

7. Los postulantes que cuenten con un apoyo, beca o estimulo vigente de otro programa de la
Secretaria de Cultura del Gobierno de México, no podran participar en esta convocatoria.

8. El recurso econdmico otorgado no podra utilizarse para el pago de impuestos, comisiones
bancarias, trdmites publicos federales, estatales, municipales o locales; ni para la adquisi-
cién de bienes inmuebles, terrenos o vehiculos.

9. Tampoco podran solicitarse recursos federales para los siguientes conceptos de gasto:

* Honorarios o nédmina del personal de los grupos, asi como cualquier otra prestacion labo-
ral, con funciones directivas, administrativas u operativas que participen en la ejecucién de
los proyectos culturales.

* Transportacion, hospedaje y alimentacién del personal de los grupos, con funciones direc-
tivas y administrativas.

* Todos los gastos relacionados con la adquisiciéon, mantenimiento y/o reparacién de vehicu-
los y mobiliario, destinados a funciones administrativas.

* Materiales y consumibles de oficina.

* Cualquier pago relacionado con gasto corriente (luz, agua, telefonia, etc.), asi como telefo-
nia celular.

* Gastos extraordinarios y no sustantivos que se llegaran a presentar, como gastos suntua-
rios y obsequios, entre otros.

* Insumos de papeleria, consumibles, servicios de mensajeria, viaticos, asi como todo gasto
gue se derive de la obligacion de presentar los informes de actividades y financieros a la
Secretaria de Cultura.

9. PERIODO DE RECEPCION DE RESULTADOS

Esta convocatoria quedara abierta a partir del 27 de abril a las 10:00 horas (horario de la Ciudad
de México) y la fecha limite para la recepcién de propuestas sera el 18 de mayo a las 18:00 horas
(horario de la Ciudad de México). Cualquier propuesta registrada con posterioridad al dia y
horario establecido quedara descartada.

a) El fallo del Comité de Seleccion sera inapelable.

b) Las propuestas dictaminadas como ganadoras se daran a conocer en 8 dias habiles. En las
paginas oficiales y en las redes sociales de la Secretaria de Cultura del Gobierno de México
de la DGVC. Es responsabilidad de las y los postulantes consultarlos.

c) El correo para atender dudas relacionadas con la presente convocatoria es
economiacreativa.dgvc@cultura.gob.mx

d) La Secretaria de Cultura del Gobierno de México podra solicitar documentos adicionales que
seran notificados oportunamente a las iniciativas seleccionadas.

10. CONSIDERACIONES GENERALES

10.1 Cualquier situacion no contemplada en la Convocatoria serd resuelta por la Secretaria
de Cultura del Gobierno de México, a través de la DGVC. Esta convocatoria esta abierta
a colectivas, colectivos, organizaciones de la sociedad civil (asociaciones civiles,
organizaciones no gubernamentales y organizaciones culturales comunitarias) y
microempresas culturales que cumplan con los criterios establecidos en las bases sin
distincién alguna de raza, color, sexo, lengua, religion, opinién politica o de cualquier
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otra indole, posicién econémica, nacimiento o cualquier otra condicién.

10.2 En este sentido, se busca la participacién de personas de grupos sociales que
histéricamente han sido excluidos, como pueblos indigenas, personas con alguna
discapacidad y mujeres, por mencionar algunos.

10.3 Las propuestas ganadoras son propiedad de la organizacion, ellos seran los Unicos
propietarios de sus derechos morales; sin embargo, bajo los términos de esta
convocatoria, autorizan a la Secretaria de Cultura del Gobierno de México el derecho a
divulgar y reproducir su obra, siempre con fines culturales y no de lucro.

10.4 Los recursos son limitados para la presente convocatoria, por lo que la aceptacién o
rechazo de las postulaciones no determina su valor e importancia.

10.5 Las personas representantes de las iniciativas seleccionadas suscribirdn un instrumento
juridico, a través del cual se estableceran las condiciones para la entrega del recurso
econdémico y los compromisos y obligaciones adquiridos con motivo de su seleccion en
la presente convocatoria.

10.6 La Secretaria de Cultura del Gobierno de México podra cancelar el recurso econémico
otorgado si detecta, antes o después de la firma del instrumento juridico, algun
incumplimiento o violacién de esta convocatoria.

10.7 LaSecretaria de Cultura del Gobierno de México no asume responsabilidad u obligaciéon
por hechos, acciones u omisiones que deriven de incumplimientos, conflictos, litigios,
querellas o demandas de cualquier tipo que se susciten contra la iniciativa seleccionada
0 sus integrantes. En estos casos, la Secretaria de Cultura del Gobierno de México
podra cancelar el recurso econdmico otorgado si se acredita fehacientemente que los
supuestos antes mencionados implican la comision de un delito tipificado como grave,
de acuerdo con el Cédigo Penal Federal o que la persona representante del proyecto
o el representante legal de la iniciativa seleccionada se encuentre en alguno de los
supuestos previstos en el Articulo 38 de la Constitucidn Politica de los Estados Unidos
Mexicanos.

10.8 Las iniciativas seleccionadas entregaran un informe final de resultados para fines de
transparencia y rendicién de cuentas.

10.9 Las iniciativas seleccionadas deberan considerar la entrega periddica de material que
serd utilizado, sin fines de lucro, en tareas de difusion de las acciones institucionales de
apoyo y promocion de la cultura, asi como en la integracién de informes institucionales.

10.10 Las iniciativas seleccionadas otorgaran los créditos correspondientes en la promocién,
difusién o empleo del proyecto en los términos de la presente convocatoria mediante
la siguiente leyenda: “Proyecto apoyado por la convocatoria de Economia Creativa:
Laboratorio de innovaciéon en procesos y modelos de sostenibilidad, a través de la
Secretaria de Cultura del Gobierno de México, por conducto de la Direccién General de
Vinculacion”.

10.11 A partir del mes de agosto de 2026, la Secretaria de Cultura del Gobierno de México
eliminara los archivos con la documentacién de las postulaciones que no resulten

10



EC|Economia Creativa 2026

Cultura

Secretaria de Cultura

seleccionadas en la presente convocatoria, hecho que imposibilitard su recuperacion
después de la fecha indicada. Dicha accion se efectuara en los términos que se prevén
en la legislacion en materia de proteccion de datos personales.

10.12 Los recursos otorgados podran ser sujetos de auditoria por las autoridades
correspondientes.

11. OTRAS DISPOSICIONES

Los datos personales de registro seran protegidos en los términos de la normativa en materia
de Transparencia, Acceso a la Informacién Publica y Proteccion de Datos Personales. Las
propuestas seleccionadas podran grabarse para contar con un testimonio audiovisual sobre lo
que significé su participacién, como llegaron y qué innovaciones identificaron para su proyecto,
las cuales pondran en practica en sus emprendimientos.
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12. GLOSARIO
Arte generativo: Arte de cddigo creado por medio de programacién digital.

Arte NFT: Token No Fungible, es un tipo de token criptografico que representa un activo Unico
e irremplazable en una blockchain.

Economia creativa:ramadela economia que se enfoca en los procesos de creacién, produccion,
distribucién, circulacién, comercializacidon y consumo, de bienes y servicios artisticos, culturales

y creativos generadores de valor social, cultural y econémico.

+ Impulsando el bienestar social, cultural y econémico, asi como el desarrollo colectivo
de conocimiento.

Ecosistema: conjunto de interacciones entre seres vivos y elementos no vivos que forman una
red compleja de relaciones, en un sistema determinado.

Emprendedurismo: capacidad de idear, gestionar y llevar a cabo proyectos, transformando
ideas en productos, servicios y negocios. Este concepto también hace referencia a la
implementacion de innovacion en empresas ya existentes.

Implementacién: introduccién de la innovacién en el mercado o contexto social.

Innovacién: consiste en modificar elementos existentes o crear nuevos para mejorar su
funcionalidad, eficiencia o impacto, implementando soluciones -con éxito- en un contexto real,

ya sea comercial, social o tecnolégico.

Instalacién: obra de arte contemporaneo que transforma un espacio especifico y genera una
experiencia sensorial e interactiva para el espectador.

Instalacion multimedia: expresién artistica con enfoque de innovacion que combina
transdisciplinas, ciencia y tecnologia.

Innovacién tecnolégica: desarrollo de nuevas herramientas, dispositivos o sistemas que
permiten agilizar la obtencion de conocimientos o capacidades.

Innovacidon empresarial: mejora de productos, procesos, gestion interna o relaciones con
clientes para aumentar la competitividad y eficiencia.

Objeto utilitario: producto que combina funcionalidad y valor estético, diseflado para ser util
en la vida cotidiana mientras cumple con un propésito practico.

Proceso: accion que comprende una serie de fases sucesivas.
Podcasting: El proceso de creacién de contenido cultural y artistico en formato de audio,

conocido como podcast, que se distribuye a través de plataformas digitales.

Ciudad de México, a 27 de abril de 2026.
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